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zum Lernpotential von PC-Spielen
Freitag, 23. Mai 2014

habe ich gemeinsam mit meinem geschatzten Kommilitonen Adrian eine wissenschaftliche Ausarbeitung im Rahmen
eines Seminars erstellt. Zugegebenermalien ist auch etwas zu viel Bla-Bla dabei, aber es ware Schade wenn unsere Idee,
dass es eine Computerspielebewertungsgesellschaft geben sollte, daheim auf der Festplatte versauert. Ahnlich der FBW
Filmbewertung sollte diese einen Fonds verwalten, mit dem padagogisch wertvolle Produkte der Computerspieleindustrie
pramiert und ausgelobt werden kénnen, um Anreize zu schaffen, die in unserer Arbeit aufgefihrten medienpadagogischen
Gesichtspunkte starker in den Fokus zu setzen.
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